
 
 
 

 

 

 

 

Devlog#2 | Pandora RP 

 

L’équipe de développement de Pandora RP est heureuse de vous présenter le second Devlog et 

autant vous dire qu’il y en a des choses à aborder! 

Nous pouvons réellement dire aujourd’hui que le serveur est passé d’une version « beta 1.0», qui 

était jouable mais ne correspondait pas totalement à nos attentes, a une version 2.0 beaucoup plus 

évoluée, certes plus difficile à mettre en place mais qui offre une expérience de jeu beaucoup plus 

riche et modulable pour les futures évolutions du serveur. 

Sans plus attendre les nouveautés et améliorations ! 

 

Le site Pandora RP 

https://pandoraroleplayfr.wixsite.com/pandorarp 

Nous ne souhaitions pas mettre en place  de site / forum pour les membres du serveur, nous avons 

revu notre copie ! En tant que joueur nous savons que trop bien que les forums sont souvent 

délaissés et ce à cause de l’inscription obligatoire pour pouvoir participer à la vie du forum. 

Apres une  longue réflexion  (nan je  plaisante on ne réfléchit pas beaucoup ici) nous avons quand 

même décidé de faire un site pour de nombreuses raisons et nous pensons que le résultat est plutôt 

réussi : 

- Un site accessible aisément et ne nécessitant aucune inscription pour voir le contenu et les 

actualités, 

- Une  partie forum non obligatoire mais très  pratique en cas de  demande spécifique ou de 

proposition d’évènements, 

- Un site qui se veut RP. Le contenu a  été  pensé en ce sens afin de retrouver toutes les 

informations du serveur et ce de  manière RP sous forme de journal, 

- TOUT est référencé sur le site, il vous suffit de chercher les  informations dans les différents 

onglets, 



 
 
 

 

 

- Etat  du serveur Pandora RP en temps réel afin de voir combien de joueurs sont connectés 

Faites un tour régulièrement sur le site pour vous tenir informé des actualités et des mises à jour. 

 

Système de métiers 

Le système de  métier a été complètement retravaillé afin de rendre sa pratique beaucoup plus RP et 

immersive pour vous.  

Alors que nous étions  sur un système très simpliste de récolte/transformation/vente nous avons fait 

évoluer le  procédé en y ajoutant des étapes et des prérequis. 

- Ajout d’un vestiaire qui permet au citoyen de « prendre son service » en s’habillant avec sa 

tenue de travail. Votre personne change ses habits mais ne change en aucun cas son 

apparence physique et ça c’est cool ! 

- Ajout d’une zone  d’apparition de véhicule proche du vestiaire ou de la fin d’un cycle de 

traitement. Pour certains métiers le trajet vers la revente est directement  indiqué sur votre 

GPS lorsque vous montez dedans, 

- Des métiers plus complexes et une chaine de traitement plus logique toujours dans le but 

d’améliorer l’immersion.  

 

Les métiers classiques 

Les métiers classiques sont les métiers que tout citoyen est en droit de pratiquer. Ils sont au nombre 

de 6 a l’heure actuelle : 

- Ouvrier en abattoir 

- Chauffeur de taxi 

- Pécheur 

- Mineur 

- Dépanneur 

- Bucheron 

D’autres sont à  prévoir dans les prochaines mises à jour afin d’enrichir le gameplay et les 

possibilités.  



 
 
 

 

 

Nous réfléchissons également  à un système de  métier dit « Elite ». Ce système  permettrait aux 

citoyens riches de pouvoir acheter  une  licence spécifique pour pouvoir pratiquer une activité 

unique et qui sait…plus  lucrative. Evidemment la licence coutera chère et ne sera donc pas à la  

porte de tous. 

 

Les métiers de service 

Ces  organisations rassemblent le LSPD et le LSMD pour l’instant. Ce sont tous les métiers qui 

nécessitent un accès whitelist (entretien avec  le responsable du service) pour être embauché. 

 

Les activités illégales 

Notre système de métier  précèdent proposait de nombreuses variantes et c’était un très bon point, 

malheureusement celui-ci n’a pu être gardé avec la refonte. Nous nous sommes  orienté vers un 

système plus simple mais comprenant plus de risques !  

La weed et la cocaïne  ont fait leur apparition sur Los Santos. Ce sont aujourd’hui les seules 

ressources  illégales. La revente de ces substances sur le marché noir vous rapporterons de l’argent 

sale, non utilisable sur le  marché légale. Afin de réinjecter cet argent dans l’économie « propre » du 

serveur, il vous faudra  laver cet argent dans des endroits spécifiques et sous certaines conditions.  

Bien évidement, 1$ d’argent sale ne vous  donnera pas 1$ d’argent propre. De plus un certain 

montant minimum sera requis… 

  



 
 
 

 

 

Les citoyens 

 

Les groupes et clans 

Il est tout à fait possible de créer  ou rejoindre un groupe/clan dans Los Santos. Il faudra  néanmoins 

que ce clan se fasse connaitre de la  police  pour avoir une  légitimité légale et compter 4 membres 

au minimum. Tous clans à intentions terroristes ne seront évidemment  pas autorisés, il en va de soi. 

Une fois ce groupe validé en jeu, un channel Discord propre à ce groupe sera créé afin de faciliter la 

communication de ses membres. Seuls les membres auront accès à ce channel. 

 

Interactions joueurs 

Qu’est ce qui fait qu’un serveur RP se veut riche et intéressant ? Ce sont les interactions possibles 

entre les  joueurs.  

Afin d’améliorer ce point essentiel, nous avons mis en place un système de téléphonie. De ce faite 

vous pouvez communiquer aisément avec les autres  joueurs par message  prive à partir  du moment 

où vous avez échangé vos coordonnées téléphoniques.   

De plus, tous les métiers de service sont  joignables par téléphone. Ceux-ci se dirigeront directement 

à votre emplacement via l’option GPS intégré.  

 

 



 
 
 

 

 

Amélioration des interactions pour le LSPD  

Via  le  nouveau menu, les agents du LSPD peuvent désormais : 

- Vérifier l’identité du citoyen, 

- Fouiller les poches à la recherche d’armes ou d’argent sale, 

- Menotter et forcer la monter d’un citoyen dans un véhicule de police en cas d’arrestation, 

- Amender le citoyen, 

- Utiliser tout  un panel de véhicules terrestres en fonction des besoins, 

- Utiliser un hélicoptère de patrouille  

 

Amélioration du menu citoyen 

Le menu citoyen est à l’heure actuelle simple d’utilisation mais permet déjà de rendre les 

interactions entre les joueurs plus vivantes : 

- Ajout d’emote plus travaillées avec l’utilisation d’objet pour plus de réalisme 

- Permettre au citoyen de lâcher son/ses armes 

- Voir les amendes en cours et les payer 

 

Apparition d’un vrai système de médecin 

A partir de maintenant, toute mort n’est plus considérée comme telle mais comme coma. En effet, 

lorsque vous êtes mis à terre pour de multiples raisons, deux choix-vous sont proposés : 

- Réapparaitre a l’hôpital (vous perdez l’argent de votre portefeuille), 

- Faire  un appel à un médecin afin qu’il vienne sur votre position pour vous réanimer sur 

place ou vous emporter de lui-même a l’hôpital (pas de  perte d’argent).   

 

Si vous avez lu jusque-là, inscrivez la phrase suivante dans votre demande de whitelist. “Pandora 

RP, le seul serveur ou les pandas sont autorisés”. Sans cette phrase votre demande ne sera pas 

acceptée. 

 

  



 
 
 

 

 

Personnalisation du personnage améliorée 

 

Soyez créatif !  



 
 
 

 

 

 

Ajout de contenu et changements 

Il est important de proposer d’autres alternatives que les métiers, dans ce but nous avons enrichi les 

lieux d’interactions : 

- Ajout de braquage de superettes  

- Ajout de braquage de la banque fédérale 

- Ajout d’appartements en ville, accessibles  pour le moment a tous pour réaliser des 

réunions, des fêtes,… A vous d’en faire ce que vous souhaitez 

- Carwash payant 

- Stations essence payante 

- LScustom payant 

- Sauvegarde de  votre position lors de votre déconnexion 

- Magasin de vêtements afin de changer de look pendant la session de jeu  

- Modification et ajout d’icônes sur la carte de Los Santos 

 

Règles Serveur 

Nous sommes  en train de rédiger les règles du serveur, cela  permettra à tout le monde de prendre 

connaissance de ce qui est autorisé ou non afin d’éviter tout comportement non RP et non autorise 

en fonction des contraintes de développement. 

 

 

 

 

 

Nous espérons que ce second Devlog vous a plu et a apporté les réponses à vos questions. 

Merci de l'intérêt que vous portez à notre projet qui deviendra le vôtre au fil du temps. 

L’équipe reste à votre disposition sur Discord!  



 
 
 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


